BILDNERISCHES GESTALTEN
und WERKERZIEHUNG

5. - 8. Klasse Oberstufenrealgymnasium

Allgemeine Erlauterungen

Die Prifung besteht aus zwei theoretischen Fragen,

die beide positiv beantwortet werden mussen und einer praktischen
Arbeit (Entwurfskizze).

Fur die THEORETISCHEN Fragen wird aus folgenden Blichern gelernt:

* Gernot Figlhuber, Wilhelm Dabringer, Stefanie Guserl: ?KUNST!,
Band 1, Verlag Holder-Pichler-Tempsky Gmbh

» Gernot Figlhuber, Wilhelm Dabringer, Stefanie Guserl: 2KUNST!,
Band 2, Verlag Holder-Pichler-Tempsky Gmbh

» Thomas Hauffe: Schnellkurs Design, Dumont

* Gertrud Lehnert: Mode — Ein Schnellkurs, Dumont

Von diesen Blichern kann es unterschiedliche Auflagen geben.
Die Themenbereiche missen auf den entsprechenden Seiten gefunden
und gelernt werden.

5. Klasse Themenbereiche

Malerei: Maltechniken
?KUNST!, Band1

Zeichnung: Formen und Funktionen-Begriffsklarung
?KUNST!, Bandl

Zeichnung: Zeichenmittel - Papiere und Stifte
?KUNST!, Bandl

Zeichnung: Ubertragende Zeichenmittel - Feder und Pinsel
?KUNST!, Band1

Zeichnung: Die Skizze und der Entwurf / Die Vorzeichnung - Picasso und Van Gogh
?KUNST!, Bandl

Zeichnung: Die Studie und die Werkzeichnung - Leonardo da Vinci und Ingres
?KUNST!, Band1

Zeichnung: Die Karikatur - Gezeichnete Kritik
?KUNST!, Bandl



Zeichnung: Comic - Gezeichnete Geschichten
?KUNST!, Band1

Zeichnung: Die autonome Zeichnung - Walla und Oberhuber
?KUNST!, Band1

Malerei: Das Fresko und das Aquarell
?KUNST!, Band1

Malerei: Die Olmalerei - Pastos und lasierend
?KUNST!, Band1l

Design: Begriffsbestimmung-Industrial Design
Schnellkurs Design
?KUNST!, Band 1

Design: Designfunktionen: praktisch-technisch, asthetisch, symbolisch
Schnellkurs Design
?KUNST!,Band1

Architektur: Uber das Bauen - Einfliisse und Funktionen
?KUNST!, Band1

Architektur: Material und Technologie
?KUNST!, Bandl

Architektur: Massivbau - Skelettbau
?KUNST! Bandl

Architektur: Industrialisiertes Bauen
?KUNST! Band1

Architektur: Herrschaftsarchitektur - Reprasentationsarchitektur
?KUNST! Bandl



6. Klasse Themenbereiche
1. Semester

Druckgrafik: Druckgrafik — Reproduktion, Funktionen, Verbreitung
?KUNST!, Bandl

Druckgrafik: Der Holzschnitt - Technik des Hochdrucks und Durer
?KUNST!, Band1

Druckgrafik: Die Radierung - Technik der Atzung und Rembrandt
?KUNST!, Bandl

Druckgrafik: Die Lithografie - Technik des Durchdrucks und Lautrec
?KUNST!, Band1

Druckgrafik: Der Siebdruck - Technik der Atzung und Warhol
?KUNST!, Bandl

Dreidimensionale Objekte: Plastik und Skulptur- Begriffsklarung
?KUNST!, Band1

Design: Handwerk und Kunsthandwerk
?KUNST! Bandl

Design: Funktion, Form und Styling
?KUNST! Bandl

Design: Die Lust, zu sitzen
?KUNST! Band1

2. Semester
Design: Industrielle Revolution - Thonet, Material bestimmt die Form
?KUNST! Band 1

Schnellkurs Design

Arhitektur-Wohnen/Umwelt: Bereiche der Wohnung und ihre Kombination
?KUNST! Bandl

Architektur: Bauten fur Kult und Religion
?KUNST! Band1l

Architektur: Mehrere Bauten - ein Konzept: Zentralbauten
?KUNST! Bandl

Mode: Kleiderordnungen und modische Demokratie
Mode — Ein Schnellkurs



7. Klasse Themenbereiche
1. Semester

Design: Jugendstil- Zeitenwende zur Moderne - eine internationale Bewegung
Schnellkurs Design
?KUNST! Band 2

Design: Das Bauhaus - radikale Modernisierung - Revolution und Avantgarde
?KUNST! Band 2
Schnellkurs Design

Design: Kommunikation tber Bilder - Leithilfen und Piktogramme
?KUNST! Band 1

Design: Soziales Design - Design fur besondere Bedurfnisse und das angenehme
Zusammenleben - Ergonomie, Die Lust zu sitzen
?KUNST! Band1

Design: Funktion der Werbung — Werbung fur Designobjekte
?KUNST! Bandl

Design: Postmodernes Design - Studio Alchimia - Mendini und Sottsass
Schnellkurs Design

Architektur: Postmoderne-Nach der Moderne und Dekonstruktivismus in der
Architektur-Konsumtempel

?KUNST! Band 1

?KUNST! Band 2

Schnellkurs Design

2. Semester

Arhitektur-Wohnen/Umwelt: Darstellungsmdglichkeiten - RAume sichtbar machen
?KUNST! Bandl

Arhitektur-Wohnen/Umwelt: Historisch gewachsene Stadte — Stadtentwicklung -
Stadtplanung
?KUNST! Bandl

Mode: Frauenmode - Mannermode
Mode — Ein Schnellkurs



8. Klasse Themenbereiche
1. Semester

Design und Computerkunst: Computer und Design - Computerprogramme im
Designprozess
?KUNST!, Band1

Design und Neue Medien-Computerkunst: Internet und Kunst - Webdesign
?KUNST!, Bandl

Design und Computerkunst: Computer und Design - Computerprogramme und 3D-
Drucker
?KUNST!, Bandl

Design: Design und Okologie
Schnellkurs Design

Design: Der Beruf des Designers - Marcel Breuer
Schnellkurs Design

Design: Design und Marketing - Neue Formen fur alte Produkte
Schnellkurs Design

2. Semester

Architektur: Computereinsatz und Architektur
?KUNST!, Band1

Architektur: Denkmalschutz - Ensembleschutz - Der Vergangenheit eine Zukunft
?KUNST!, Band1

Mode: Zwischen Kunst und Kommerz - Haute Couture - Prét-a-Porter - 1960er- und
1970er Jahre
Mode — Ein Schnellkurs



WAHLPFLICHTFACH
Allgemeine Erlauterungen

Die Prifung besteht aus zwei theoretischen Fragen.
Eine praktische Prifung ist nicht abzulegen.

Fur die THEORETISCHEN Fragen wird aus folgenden Blichern gelernt:

» Gernot Figlhuber, Wilhelm Dabringer, Stefanie Guserl: 7KUNST!,
Band 1, Verlag Holder-Pichler-Tempsky Gmbh

» Gernot Figlhuber, Wilhelm Dabringer, Stefanie Guserl: ?KUNST!,
Band 2, Verlag Holder-Pichler-Tempsky Gmbh

» Thomas Hauffe: Schnellkurs Design, Dumont

» Gertrud Lehnert: Mode — Ein Schnellkurs, Dumont

7. Klasse Themenbereiche
1. Semester

Fotographie: Funktionen der Fotografie - Entstehung, Formen, Bedeutung
?KUNST! Band1

Fotografie: Inszenierte Fotografie - Fotografie zwischen Aktion und Regie
?KUNST! Bandl

Fotografie: Malerei und Fotografie - Gegenseitige Herausforderungen
?KUNST! Band1

Mode: Die Vorgeschichte, Spatmittelalter und Renaissance, Frauenmode im 16.
Jahrhundert
Mode — Ein Schnellkurs

2. Semester

Die Erfindung der Haute Couture; Veranderung in der Herstellung von Kleidung:
Modeschdpfer versus Schneiderin
Mode — Ein Schnellkurs

Kritik des Funktionalismus in Design und Architektur: Dekonstruktivismus in
Osterreich - Domenig

Schnellkurs Design

IKUNST? Band 2



8. Klasse Themenbereiche
1. Semester

Architektur: Wohnung und Wohnumgebung - Man wohnt nicht nur in der Wohnung
?KUNST! Band1

Corporate Design - Corporate Image - Corporate ldentity; Begriffsbestimmung und
Bedeutung
Schnellkurs Design

Video: Videoinstallation und Videoskulptur - Nam June Paik und Plessi
?KUNST! Bandl

Computerkunst: Computer und Kunst
?KUNST! Band1

2. Semester

Mode in der Postmoderne in der Mode und im 21. Jahrhundert: Vivienne Westwood -
Jean Paul Gaultier - Gianni Versace
Mode — Ein Schnellkurs

Mode in der Postmoderne in der Mode und im 21. Jahrhundert: Kérperkult - Twiggy -
Madonna
Mode — Ein Schnellkurs



